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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
,,Odkryj skarby miasta"29 wrzes$nia 2013 roku

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorami gry miejskiej ,,Odkryj skarby miasta” (zwanej dalej ,,Gra”), realizowanej na
terenie miasta Lapy jest Dom Kultury w Lapach zwanym w dalszej czgsci Organizatorem.

2. W Grze nie moga bra¢ udziatu pracownicy i1 wspolpracownicy Organizatora

§ 2. Uczestnicy

2.1. Gra Migjska jest Gra Rowerowa. Uczestnictwo w Grze tylko na wtasnych rowerach.

2.2. Organizator nie zapewnia rowerow dla Graczy.

2.3. Uczestnikiem Gry moga by¢ osoby fizyczne, zarowno petnoletnie, jak 1 niepelnoletnie. Dolna
granica wieku 10 lat.

2.3.a) Uczestnicy w wieku 10 lat biora udzial w Grze tylko z prawnym opiekunem.

2.3.b) Uczestnicy w wieku 13 — 18 lat biora udziat w Grze za pisemna zgoda rodzicéw. Zgoda
rodzicow (zatacznik 1.) musi zosta¢ podpisana i ztozona w dniu imprezy w BAZIE GRY na 30
minut przed startem.

2.4. Uczestnicy bioracy udzial w Grze zostana podzieleni na trzy kategorie:

2.4.1. Kategoria S — dzieci w wieku od 10 do 12 lat bioracy udziat w Grze tylko z prawnym
opiekunem

2.4.2. Kategoria M — mtodziez w wieku od 13 do 18 lat

2.4.3. Kategoria L - dorosli

2.5. Organizowana Gra Rowerowa jest Rowerowa Gra Miejska. Uczestnik zobowiazany jest do
przestrzegania zasad 1 przepisOw ruchu drogowego obowiazujacych na terenie naszego kraju.

2.6. Uczestnicy Gry biora udziat w Grze na wlasna odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko.
Organizatorzy nie zapewniaja dla Uczestnikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od
nastgpstw nieszczgsliwych wypadkow. Organizatorzy nie zapewniaja opieki osob petnoletnich dla
0s0b niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

2.7. Uczestnictwo w Rowerowej Grze Miejskiej jest bezptatne.

2.8. Uczestnik bierze udziat w Grze w stroju zapewniajacym jego widocznos$¢ na drodze. Musi
posiada¢ kamizelke odblaskowa, kask 1 inne przedmioty wedlug uznania (naklejki, nalepki i inne).
2.9. Organizator zapewnia atrakcyjne Nagrody w kazdej kategorii.

2.10. Organizator nie pokrywa kosztow podrozy, zakwaterowania i wyzywienia.

§ 3. Zasady Gry

3.1. Start gry w Bazie Gry zlokalizowanej w Parku przed Domem Kultury w Lapach 29 wrzes$nia o
godzinie 15.00.

3.2. Rejestracja uczestnikow odbywac si¢ bedzie tego samego dnia od 13.00 do 14.30 w Bazie Gry.
3.3. Kazdy uczestnik otrzyma Kartg Gry, w ktorej znajdzie Instrukcj¢ Gry, Opisy Punktow Gry oraz
inne podpowiedzi lub zadania.

3.4. Na terenie Miasta Lapy zlokalizowanych jest 9 Punktow Gry.

3.5. Warunkiem zaliczenia Gry jest dotarcie do minimum 7 Punktow Gry 1 zdanie Karty Gry do
Bazy Gry do godziny 17.15 tego samego dnia. PdZniejsze oddanie Karty Gry do Bazy Gry
skutkowac¢ bedzie dyskwalifikacja.

3.6. Gra polega¢ bedzie na odgadnigciu z opisow Punktow Gry znajdujacych si¢ w Karcie Gry,
udanie si¢ do danego Punkty Gry, odnalezienie Agenta oraz wykonanie jednego Zadania
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Specjalnego dodatkowo punktowanego zleconego przez Agenta.

3.7. Uczestnik moze lub nie musi wykonywa¢ Zadan Specjalnych zleconych przez Agenta Gry.
3.8. Kazde prawidlowe wykonanie zadania to uzyskanie odpowiedniej ilo$ci punktow.

3.9. Punktacjg¢ w poszczegdlnych Punktach Gry ustala Organizator. Informacje o ilosci
przewidywanych punktow do zdobycia znajda si¢ w Karcie Gry..

3.10. Tematem Gry sa miejsca 1 zagadki zwiazane z kultura, dziedzictwem, przyroda 1 historia
Miasta i Gminy Lapach.

3.11. Uczestnik sam ustala tras¢ Gry i sam wybiera kolejnos¢ 1 ilo§¢ Punktow Gry, ktore chce
wykonac.

3.12. W trakcie trwania Gry Gracz moze skorzysta¢ z podpowiedzi Agenta Ratunkowego dzwoniac
z trasy Gry pod numer telefonu 504 012 169

§ 4. Wylanianie zwycig¢zcow

4.1. Gra toczy si¢ na punkty. Gtownym kryterium koncowej klasyfikacji jest liczba zdobytych
punktow (im wigcej punktow, tym wyzsza pozycja).

4.2. Wygrywa ten, ktory zakonczy Gre z najwigksza tacznag liczba punktow, a drugie i trzecie
miejsce zajma kolejno inni Gracze, z najwigksza facznag liczba punktow.

4.3. Ogloszenie wynikow Gry 1 wreczenie nagrod nastapi o godzinie 18.00 tego samego dnia.

§ 5. Nagrody
5.1. Organizator zapewnia atrakcyjne nagrody rzeczowe.

§ 6. Postanowienie koncowe

6.1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie kazdego z Organizatoréw 1 na stronie
internetowe;j : http://dklapy.pl

6.2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.
6.3. W przypadku zastrzezen Uczestnikow co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym
Regulaminem lub obowiazujacymi przepisami prawa, Uczestnicy moga zglosi¢ reklamacj¢ na
piSmie w ciagu 7 dni od dnia ogloszenia wynikow Gry. Reklamacja winna by¢ przestana listem
poleconym na adres: Dom Kultury w Lapach ul. Nowy Rynek 15 18-100 Lapy.

6.4. Reklamacje wniesione po terminie, o ktorym mowa w ust. 3 powyzej, nie beda rozpatrywane.
Zgloszone w prawidlowym terminie reklamacje bgda rozpatrywane przez Organizatordw w ciagu
30 dni.

6.5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z
chwila jego publikacji na stronie internetowej www.dklapy.pl

6.6. Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celow zwiazanych z Gra jest Dom
Kultury w Lapach. Kazdy z Uczestnikow ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich
poprawiania.

6.7. Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wytacznie w celu przeprowadzenia Gry,
wytonienia 0s6b nagrodzonych i1 wrgczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie
zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich
przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.
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Zalacznik nr 1.
ZGODA PRAWNEGO OPIEKUNA NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ ,,ODKRYJ SKARBY
MIASTA” LAPY 2013

Os$wiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci prawnej, iz:

Imig 1 Nazwisko dziecka:

data urodzenia:

pozostaje pod moja wladza rodzicielska lub jestem opiekunem prawnym dziecka.

Zapoznalem(-tam) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,Odkryj skarby miasta”, akceptuj¢ wszystkie
jego postanowienia, w tym okoliczno$¢, iz Organizatorzy nie zapewniaja dla uczestnikow Gry
opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastgpstw nieszczgsliwych wypadkow, a takze iz uczestnicy
biora udziat w Grze na wlasna odpowiedzialnos¢ i wlasne ryzyko.

Wyrazam zgodg na udziat Dziecka w grze.

Brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu w Grze;

Wyrazam zgodg na publikacj¢ na famach ,,Gazety Lapskiej” oraz na stronach internetowych
organizatorow wizerunku, imienia i nazwiska Dziecka, na zasadach, o ktorych mowa w
Regulaminie,

Wyrazam zgodg na przetwarzanie przez Dom Kultury w Lapach ul. Nowy Rynek 15 18-100 Lapy,
danych osobowych mojego Dziecka dla celow zwiazanych z jego uczestnictwem w Grze.

Imig 1 Nazwisko prawnego opiekuna:
adres zamieszkania:
telefon kontaktowy:
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