Regulamin gry terenowej ,,Gniazdo Huzara”
organizowanej w ramach projektu ,Kpt. Kazimierz Kamienski ps. Huzar - ostatni zagonczyk na
Podlasiu” realizowanego przez Fundacje Aktywizacja we wspotpracy z Domem Kultury w tapach,
dofinansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu
.Patriotyzm Jutra".

Cele gry terenowej:

- ocalenie od zapomnienia, utrwalanie historii rodzinnej i upamietnienie dziatalnosci zotnierzy
wykletych, w szczegdlnosci kpt. Kazimierza Kamienskiego ps Huzar, na terenie gminy Lapy

- budowanie wiezi regionalnych przez ksztattowanie przywigzania do ,Matej Ojczyzny”

- wspieranie tworczych inicjatyw lokalnych w dziedzinie popularyzacji znajomosci polskiego
dziedzictwa kulturowego

- ksztattowanie tworczych, odpowiedzialnych i Swiadomych wtasnej tozsamosci obywateli poprzez
mobilizacje do badania historii regionu oraz rodzinnej

- ksztattowanie wsrod dzieci i mtodziezy zainteresowania historig rodzinng oraz regionalng
zainteresowanie dorostych ekspresjq literackag dzieci i mtodziezy

Regulamin Gry Terenowej ,,Gniazdo Huzara”

1. Organizatorami gry terenowej ,Gniazdo Huzara” zwanej dalej Gra, jest Fundacja Aktywizacja
oraz Dom Kultury w tapach.

2. Gra organizowana jest w ramach projektu ,Kpt. Kazimierz Kamienski ps. Huzar - ostatni
zagonczyk na Podlasiu” dofinansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w
ramach Programu ,Patriotyzm Jutra".

3. Gra odbywa sie na terenie gminy tapy, punkty gry zlokalizowane sg na szlaku partyzanckim.
4. Gra przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, bez wzgledu na wiek, osoby ponizej 16 roku
zycia powinny poruszac sie pod opiekg osoby petnoletniej.

5. Udziat w Grze jest dobrowolny. Uczestnicy startujg w Grze na wiasng odpowiedzialno$¢. W
razie wystgpienia nieszczesliwego zdarzenia, np. wypadku, Uczestnicy nie beda dochodzi¢
odszkodowania od Organizatoréw. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za uszczerbek na
zdrowiu lub zyciu uczestnikéw Gry wynikajacy z ruchu pieszego, poruszania sie pojazddw, itp.

6. Uczestnik bierze udziat w Grze z wtasnej woli i na wtasne ryzyko, tym samym ponosi wytaczng
odpowiedzialnos¢ cywilng, karng i finansowg za wszelkie szkody w mieniu lub zdrowiu i zyciu
innych uczestnikéw Gry lub oséb postronnych, jakie spowoduje sam. Organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za szkody powstate w czasie jej trwania w stosunku do uczestnikdw oraz osob
trzecich. Uczestnicy nie bedg tez wnosili zadnych roszczen w stosunku do Organizatoréw w
wypadku jakichkolwiek strat, uszkodzen czy uszczerbku na zdrowiu.

7. Organizatorzy nie zwracajg kosztow uczestnictwa w Grze, np. optat za internet i transmisje
danych.

8. Instrukcja Gry: Aby moc uczestniczy¢é w Grze konieczne jest posiadanie urzadzenia mobilnego
z dostepem do internetu i mozliwoscig skanowania kodéw QR (urzadzenie musi mie¢
zainstalowang aplikacje skanujaca kody QR, np. darmowe oprogramowanie Qr Barcode Scanner
na telefony z systemem Android czy Quick Scan - QR Code Reader na urzadzenia z iOS: iPad,
iPhone) oraz mozliwoscig odczytu plikow PDF. Uczestnik pobiera mape szlaku partyzanckiego z
zaznaczonymi 10 punktami ze strony internetowej Domu Kultury w Lapach (mozliwe jest tez
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otrzymanie mapy w formie pliku pdf na maila po wczesniejszym zgtoszeniu tego faktu
organizatorowi poprzez wystanie wiadomosci na adres fundacjaaktywizacja@gmail.com) lub
skanuje QR kod oznaczony ,Mapa”. Uczestnicy wykonujg zadania w dogodnym dla siebie czasie
w terminie od 1.06-31.08.2016 r. Kazdy z oznaczonych punktéw na mapie bedzie posiadat kod
QR. Po zeskanowaniu kodu uczestnik bedzie miat mozliwos¢ zapoznania sie z informacjami na
temat danego punktu. Na zakonczenie gry uczestnik skanuje QR kod oznaczony jako ,Finat” z
zestawem pytan, na ktére nalezy odpowiedzie¢. Wszystkie poprawne karty odpowiedzi opatrzone
imieniem i nazwiskiem Uczestnika Gry wezmg udziat w losowaniu nagrod (20 bonéw
podarunkowych do sklepu RTV-AGD) podczas spotkania zotnierzy wykletych z lokalnymi
wiadzami i spotecznoscig w dniu 16 wrzesnia 2016 r. o godz. 17.00 w Domu Kultury w tapach.
Warunkiem otrzymania nagrody jest obecnos¢ podczas losowania i podpisanie protokotu odbioru
nagrody.

9. Od Uczestnikow Gry wymaga sie szczegolnego poszanowania przyrody oraz unikania i
zapobiegania sytuacjom mogacym sprowadzi¢ niebezpieczenstwo na uczestnikdw, organizatoréw
lub osoby trzecie, jak rowniez ich mienie. Uczestnicy imprezy zobowigzani sg do zachowania sie
zgodnie z zasadami poszanowania srodowiska naturalnego oraz cudzej wtasnosci.

10. Uczestnik poprzez przestanie karty odpowiedzi potwierdza, iz zapoznat sie z Regulaminem i
zobowigzuje sie do jego przestrzegania. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia Uczestnika od jego
przestrzegania.

11. Kazdy Uczestnik startujgc w Grze i akceptujac regulamin wyraza zgode na publikacje swojego
wizerunku oraz imienia i nazwiska w relacjach z Gry zamieszczonych w mediach oraz materiatach
promocyjnych Organizatorow, patrondéw i sponsoréw. Ponadto wyraza zgode na przetwarzanie
swych danych osobowych, jak rowniez na ich gromadzenie w bazach danych Organizatorow
zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o Ochronie Danych Osobowych (Dz.U. z
2002 r. Nr 101; poz.926 ze zm.). Administratorami danych osobowych sg Fundacja Aktywizacja i
Dom Kultury w tapach.

10. W sprawach spornych decyzja Organizatoréw jest decyzjg ostateczna.
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