Rider oSwietleniowy oraz wizualizacje zespotu KOMBII 2019r.

Swiatto:

Konsoleta oSwietleniowa: ChamSys MagicQ MQ100 lub MQ60.

W przypadku braku ww. konsolety istnieje mozliwoSc jej wypozyczenia, przy wczeSniejszym jej zamowieniu.

Srodkowa konstrukcja powinna byé co najmniej na tej samej wysokosci co tylna. Mile widziana wyzej, w odlegtosci od tylnej konstrukcji ok. 3m.
Stabilne stupy pod oSwietlenie stojgce na scenie o wysokosci: 150 cm x 4 szt.

Wizualizacje:
Dioda pixel pomiedzy P3.9 a P6.4. Przytgcze HDMI lub SDI. Dodatkowo prosze o zapewnienie zasilania 230V z tego samego zrodta co dioda.

Scena:

Scena o wymiarach min: 12m (szerokosc) x 10m (gtebokosc).
Scena ostonieta z 3 stron czarnym horyzontem.

Swiatto sceny powinno wynoscié minimum 6m.

Stabilne schody po obu stronach sceny oraz oSwietlone wejscie

1) stabilny podest pod instrumenty perkusyjne 3m/2m o wysokosci 40-50 cm ( wystoniety czarnym materiatem)

2) stabilny podest pod instrumenty klawiszowe 3m/2m o wysokosci 20-30 cm (wystoniety czarnym materiatem)

3) podest przed sceng dla kamerzysty 2m/1m nizszy od powierzchni sceny 0 80 cm

4) podesty pod reflektor prowadzgcy oraz konsolete powinny znajdowac sie na conajmniej tej samej wysokosci co scena w ostonietym i zabezpieczonym przed
warunkami atmosferycznymi miejscu

5) konsoleta monitorowa wraz z peryferiami nie moze znajdowac sie w oknie sceny

Prosze o kontakt na 10 dni przed koncertem w celu ustalenia szczegotow dotyczqcych oSwietlenia.

JAROStAW "DUGI" SCHOENER

dlugilight@wp.pl
+48 501 069 895
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